E-MARQUE V2

Lien you tube
https://youtu.be/WguRnc5o0mh8
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Acces internet fortement recommande

dans les salles

 Se connecter sur votre FBI V2
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Récupération des codes par match

« Compétitions
 Saisie des résultats

BREDO3S0I
spcretaralimiemey- asket

FFBB

FBIl 2020-2021
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Choix de la journee de championnat

RECHERCHE DES RENCONTRES POUR LA SAISIE DES RESULTATS

Saison 2020-2021 1%l

Saison

Division

Drate de rencontre, Dabut

Poule

FEDE - DMElons - NML

_ i Date do rencontre, Fin

Crer - I

G DX GAMARDE GOOS BASKET -1
17 UNION REMNES BASHET 35

UMION REMMNES BASKET 35

RAC BASKET PREMIERE - 1

20 BAESTADE ROCHELAIS RUPELLA . UNEDN RENNES BASKET 35

45 UNION RENNE S BASKET 35
53 UNION REMNES BASKET 35

UNION TOURS BASHET METROPCL .
\ITRE AJRORE

T4 UNIOH TAREES LOURDES FYRENE...  UMMON RENMES BASKET 35

87 UNION RENNES BASHET 35

ETDILE ANGERS BASKET -1

00 J54BORDEALK METROPOLE BASKET [INION RENWES BASKET 35

115 UNION REMNES BASHET 35

133 CEP LORIENT BASKET - 1

7143 UMION RENNES BASHET 35
158 VEMDEE CHALLANS BASKET - 1

TOULOLUSE BASKET CLUB -1
UHION REHNES BASKET 35

LES SABLES VEMDEE BABKET -1
UHION RENNES BASKET 35

n Afficher les matchs & "extérieur

_ [ Rencontros non joudos

CITTD I

Chaisir... [ '

D2102020 2000 DAX-MAURICEBOYAL 64

DENQ2020 20:00 SALLE COLETTE BESSOM 71
1002020 20:00 SALLE GABTONMEVEUR 84
16022020 230 SALLE COLETTE BESSON 60
201052020 20:00 3ALLE COLETTE BESSON 54
18122020 2000 PALAIS DES SPORTS a7
DEI02021 20000 SALLE COLETTE BESSON 87
12012021 20730 PALAIG DES BPORTS 4
ARD12024 00 SALLE COLETTE BESSON 73
2300172021 16.00 PALAIS DES SPORTS... 85
26012021 20:00 SALLE COLETTE BESSON 77
0012021 20000 SALLE VRIGNAUD A . 63

Geénérer la rencontre

Les codes seront accessibles dans la

® PPEOOAPPPPPPS

colonne Emarque V2 a droite en cliquant

&

Série de lettres et chiffres

sur le logo:

- IMPORTANT : Bien les noter car nécessaire

en fin de match

PEERRREEREERERREERREEE

ﬂ
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@ fienvenue dans appli -Marque V2 Dh 4

E-MARQUE

BIENVENUE DANS L'APPLICATION

Inscrire le code de la rencontre (1par1)
Cliquer sur charger : la rencontre sera
enregistrée dans sauvegardes chargées

(connexion internet obligatoire)

(Un message peut apparaitre si la version e-marque n’est pas a jour)

Puis lancer la rencontre

Importation des rencontres sur e-marque

Cliquer sur importer une rencontre




Si pas de connexion internet dans la salle

e I faut telécharger tous les matchs sur I'ordinateur
Ils sont donc sauvegardeés sur la plateforme FBI V2

 Dans ce cas il faudra au début du match faire : reprendre une
rencontre et aller chercher le bon match

@

E-MARQUE

BIENVENUE DANS L'APPLJZATION

ILLE-ET-VILAINE



Joueurs- Entraineurs- Officiels

@ Importer une rencontre

JSF NANTERRE
NANTES BASKET HERMINE (NBH)
2222020 - 2100

‘ REMCONTRE ] [ EQUIPES OFFICIELS ‘ l PARAMETRES

Ajout des
JSF NANTERRE - : - NTESBRSKET HERMINE [BH] joueurs en
' —— cliquant sur +

Aucun joueur enregistre

ILLE-ET-VILAINE




Joueurs- Entraineurs- Officiels

AJOUTER UN JOUEUR OU UN ENTRAINEUR

Si pas de présentation de licence mais une Cl : cocher la case

Le moyen le plus sUr est de
taper leur numeéro de licence
(ou le sélectionner dans le
menu déroulant) sans oublier
le numéro de maillot puis faire
ajouter.

Ne pas oublier de cocher 1
capitaine par équipe
Méme procéedé pour
I'entraineur. Si vous en
choisissez un second il se

adjoint BAS ET

ILLE-ET-VILAINE




Liste des joueurs

EQUIPES JOUEURS & ENTRAINEURS OFFICIELS PARAMETRES |

J5F NANTERRE MNANTES BASKET HERMINE (NBH)

Si vous voulez supprimer un joueur
cliquez sur -

RET MATHIS
EYANGD DINGD SAMUEL

VT019942 GNEZE WILLIAM

e Si vous voulez modifier un numéro
" oe de maillot ou rajouter le capitaine
: GO cliquez sur les 3 points ... et vous

VT9EE909 MUKWAMU DAVID

BANE ISMAEL

TURGIS ADRIEN

- s DE accédez a la fiche du licencié pour la

ouroND cLewent modifier si besoin.

ILLE-ET-VILAINE



Non présentation de licence d'un joueur

SAISIE D'UNE RESERVE

(O <o 59 Hors AssociaTion (O co 59 Hors AssociaTION @ #reore
Diérosant * Monir *

ARBITRE A v A :.‘E-ia:'rt de I.E:incr- le' joueur A20a presents une

piece d plentiia

VALIDER

Si un joueur n’a pas présenté de licence mais une Cl aller dans le menu hamburger aller dans réserve et

saisir la réserve. Il faudra cocher dans la fiche joueur « Licence non présentée » BA 4 ]"X
ILLE-ET-VILAINE



Liste des officiels

* Cliquer sur lI'onglet officiels et faire + pour les ajouter

Normalement les arbitres
désignés apparaitront dans
la liste

MANTES BASKET MENWINE [MEH)

yman CuPtAL o

Faire ajouter pour inscrire
les OTM et le delégue de
club

ILLE-ET-VILAINE



Vérification de la rencontre

* Cliquer sur I'onglet rencontre

Permet de vérifier I'exactitude des
parametres

ILLE-ET-VILAINE



Vérification des equipes

e Cliquer sur lI'onglet équipes

Permet de modifier la couleur des
maillots a I'aide d'un menu déroulant
(et de mettre un handicap si besoin)

ILLE-ET-VILAINE



Vérification des parametres

e Cliquer sur I'onglet parametres

Permet de vérifier I'exactitude des
parametres du match (temps de jeu,
fautes par equipe...)

ILLE-ET-VILAINE



Le match

e Une fois les formalités administratives terminées

e Cliguez sur match \
On accede donc a la rencontre.

10 mn avant le debut du match
les entraineurs cochent les
entrées qui passent en vert et
signent

(avec une clé de validation ou signature)

IRGIS A

Il peut y avoir un message d'alerte si proble
(nb de Mutations, de couleur de Iicence...)BA

BEEEEEE s

DUPONT G

ILLE-ET-VILAINE



EQUIPE ne présentant que 4 joueurs

= Avant de débuter le match
P s'il n'y a que 4 joueurs

gl dans une des 2 équipes, |l
faut retourner dans l'onglet
avant match et dans le
menu « hamburger »

(3 petits traits)

L

OFFIIELS FRRAMETREY

| forfait

ILLE-ET-VILAINE



Modifications bancs/paniers

NANTES BASK r;lﬂu:.«!um & . [ £ | MENU
' T— . r Feutse 32 man
encontr T EN A - R INVERSER BANCS / PANIERS
Al =
= “ 1/4 ! = Pk o o Bamcs wiests Piaces mvinets

TEMPS MORT LANCER FRANC

Allez dans le menu « hamburger » o BASKETA
choisir inversion Bancs/Paniers Cocher puis valider ILLE-ET-VICAIRE




Le match

e Les coachs ayant signé plus aucune modification ne peut étre faite.

* Cliquez sur débuter le match

§ Le chrono se gere

uniquement par la barre

-| espace

Pour les points : cliquez sur
I'endroit du tir puis sur le
joueur

Attention a la ligne des 3 points

ILLE-ET-VILAI



Rectification d'une erreur

J5F NANTERRE
NANTES BASKET HERMINE (NEH)

221212020 - 2100 i s -/

En cas
o d’erreur, allez
' @ dans le

JSF NANTERRE

Nom Ptisy N?

=

1
-]
"
3
e

BOUVRET M i} &

3)
L&

2 s @
@
L@
«@©

Fteis)
[
EVANGO DINGO 5. E AUGER T 0 e L @ b t
GNEZE W E 6C NETVOZ 5 o 9cC ":,'
. .
MUKWAMU D o] 0 7 NEGRDBAR L [ @) h | Sto Il q ue
BANEL ?l 0 8 GAUTHIER H 1] n c’

TURGIS A BIRDT V.

[=life]

BUR M. DUPONT G,

DUPOND C.

Lel[elife] [=] [=] [=] [2] [=]
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Historique

JSF NANTERRE
@ NANTES BASKET HERMINE (NBH)

—_— = La derniére action se
N T T gl trouve en haut de la
page.

Cliquez sur — pour
supprimer |'action
Cliquez sur... pour
modifier I'action
(modification du numéro
du joueur ou
modification d'un 3.pts
en 2 pts...) "

Bl est entréfe) en jey

B10 est entréfe) en jeu

B9 est entréfe) enjeu

B8 est entrée) enjeu

ILLE-ET-VILAINE



Gestion des Fautes

JSF NANTERRE

NANTES BASKET HERMINE (NEH)

22/12/2020 - 2100

Fautes d'équipes Fautes d'dquipes

S h r | 1/ 4. e
o Cliquer sur le
J5F NANTERRE NANTES BASKET HERMINE lBH] a b O uto n FA UT E

te(s) Ptis N* Enleu Nom Feis) Ptis L Enjey

Nom

BIZET A

BOUVRET M

AUCERT.

EYANGO DINGO 5.

NEYVOZ &

GNEZE W.

NEGROBAR L.

MUKWAMU D,

GAUTHIER H.

o

BANEL

186808488

BIROT V.

TURGIS A

BUR M, DUFPONT G.

el (el (o] (=] [=] (=] [=] (=]

DUPOND C.
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Gestion des Fautes

Nouvelle fenétre :
1-Choix de I'eéquipe
2-Sélection du joueur par
un menu déroulant
3-Type de faute
4-Réparation

5-Valider

ILLE-ET-VILAINE



Faute avec Lancers francs

Si vous avez coché
E— une faute avec Lancers
P S——————— Francs une fenétre
s'ouvrira
automatiquement.
1-Choisir le tireur avec
le menu déroulant
2-Si le LF est réussi
cliquer sur manqué
qui deviendra reussi et
rouge

3- Valider <78
BASKETX

ILLE-ET-VILAINE




Si panier marqué avec faute

* Bien faire les choses dans |'ordre
 1-Enregistrer le panier

« 2-Enregistrer la faute du joueur avec le type de réparation

e 3-Valider le tireur et les lancers francs

o

ILLE-ET-VILAINE



Remplacements des joueurs

JSF NANTERRE
NANTES BASKET HERMINE (NBH) =

22/12/2020 - 2100 e
5

Fautes d'équipes Fautes d'équipes

Temps rnort_s_ 1 : 1 / 4 i I_empf_-mu:s_ =

EYANGODINGO S

MUKWAMU D. NEGROBAR L.

BANEL GAUTHIER H.

TURGIS A BIROT V.

BUR M, DUPONT G.

telile] [=] [o] [=] [=] [~ &

DUPOND C.

Il suffit des cocher le
bouton vert en face
du joueur entrant et
de déecocher le joueur
sortant

Petite astuce quand
beaucoup de
changements a la fois.

—— Cliquer sur la petite fleche

dans le carré.
Tous les joueurs seront
alors décochés et v

ILLE-ET-VILAINE



Temps Morts

J5F NANTERRE

& nontn (@ soresmt Cliquer sur temps mort
| e e[ el Une nouvelle fenétre apparait
SO mm 2/4 S avec
1- Choix de I'équipe
2- Minute de jeu (automatique si
le chrono est géré mais

| TEMPS MORT LANCER FRANC

AS a marqué 2 points

FAUTE

[]

Nam Fe(s) Prisk L

X imm | B .0 - - ©  modifiable)
EYANGD DINGD S E AUGER'T B o B (;'
ONEZE W NEYVOZ 5. E 9c (‘
MUKHAMU D Iﬂ NEGROBAR L E] 1] 10 (;l i
BANEI GAUTHIER H El o n @D
TURGIS &, E BIROT V. E 1] 1z
BUR M. E DUPONT & E E
DUPONDC. (9]

ILLE-ET-VILAI



Changement de période

@ maten = a x
JSF NANTERRE -
NANTES BASKET HERMINE (NBH) v atct Mat | £ AL T MENU
22122020 - 2100 z -

Feullle de marque

m— | B Cliquer sur le menu

Fautes d*équipes

——— — e B e hamburger puis

Récapitutatif

= sl période suivante et

IE JSF NANTERRE - NANTES inchdent

valide

Réclamation

TEMPS MORT 1 LANCER FRANC

Nom

W

BOUVRET M 3 Fortant

EYANGO DINGO 5. Défaut

GNEZE W Période survaslis

MUKWAMU D, NEGROBAR L Inverser bancs/paniers

Désignation capitaines

BANE |, GAUTHIER H

Faute d"équipe

TURGIS A. BIROT V.

[¢]
g

BURM. DUPONT G

DUPOND C

ILLE-ET-VILAINE



Si faute avec reparation et demande de

temps morts

 1- Gestion de la faute avec réparation
» 2- Fermer la fenétre des lancers francs
e 3- Gestiondu TM

* 4- Cliquer sur Lancer Franc pour récuperer la fenétre et choisir le tireur et

ILLE-ET-VILAINE



Passage au 3¢™Me quart temps

 Dans le menu hamburger, choisir période suivante et la modification
du sens de jeu sera automatique

J5F NANTERRE = NANTES BASKET HERMINE (NBH) -

BITET

NECROBARL

lllllll

SSSSS

ILLE-ET-VILAINE



Fin de la rencontre

e W R N Aller dans le menu
: : hamburger et cliquer

4/4 :
sur fin du match puis

r TEMPS MORT 4 LANCER FRANC

N o

AS a margué 3 points
ZET &

POSITIONS BE IS FIERSERS BENERES

QQQQQ

Si FT ou FD avec ou
sans rapport, ce
tableau apparait.
Gestion a faire par
IeS arbitres ILLE-ET-VILAINE




Cloture du match

Cloturer le match en
confirmant

CONFIRMER LA CLOTURE

Vous vous appritez & cldturer le match | voulez-vous continuer ?

CONFIGMER ANNULER

ILLE-ET-VILAINE



Si reserves ,reclamations, incidents, FD,

Un tableau apparait.
Il faudra traiter
chaque rubrique

Et ensuite cloturer le
match

BASKET

ILLE-ET-VILAINE




Cloture du match

Signatures des OTM
Signatures des Arbitres
(Arbitre 1 en dernier)

ILLE-ET-VILAINE



Transmission du match

Bk Suite aux signatures
' une fenétre apparait : y
Inscrire
g S it 1-Le code match
| 2-Valider si connexion
T wyeRN—— Y internet
: 3- Un message de validation
d'envoi apparaitra.

TRANSMISSION DU MATCH

VALIDER

INFOS VALIDSTION

ILLE-ET-VILAINE




Transmission du match si pas internet

TRANSMISSION DU MATCH

Suite aux signatures, une fenétre
apparait qu'il faut fermer (X)

Vous pouvez fermer e-marque V2

ILLE-ET-VILAINE



Transmission du match si pas internet

@' Reprendre une réncontre - (m] W

Dés que vous aurez une connexion
e A internet, connectez I'ordinateur du match,
ouvrir e-marque V2, aller dans reprendre
Formation E-marque V2 - CD 59 HORS ASSOCIATION vs. CD
59rHDRS ASEOCTATIDN 24/1/2020 - 18:30 - import : une rencontre,
Vos rencontres apparaissent, cliquez sur
53 HORS ASSOCIATION - T/1/2020 -18:30 - mpors of chaque rencontre de la liste,
Pour chaque match cliquez sur aprés match
puis match cloturé et la transmettre en
inscrivant le code du match

TOUT EFFACER

ILLE-ET-VILAINE



ILLE-ET-VILAINE

Le Comité llle et Vilaine de basketball
www.illeetvilainebasketball.org




