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Récupére les clés du gymnase auprés de la personne qui les détient,

ouvre le gymnase et les vestiaires au minimum 45 minutes avant le début
du 1* match,

allume I'éclairage.

installe les bancs et les chaises pour les changements,

installe la table de marque, les ordinateurs et le chronometre,
monte ou descend les panneaux selon la catégorie,

sort 3 ballons de la bonne taille pour I'échauffement de chaque équipe.
accuellle les équipes, les arbitres et les oriente vers les vestiaires,

veille & ce que le match débute & I'heure prévue,

fait remplir les fevilles de match sur I'ordinateur au minimum 20 minutes
avant le début du match en n'oubliant pas les arbitres, marqueurs,

chronométreurs et délégué club,

s'assure que les officiels dont ceux & la table sont bien présents au moins
10 minutes avant le début du match.
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le DELEGUE CLUB

doit étre présent pendant toute la durée de sa permanence,

sa présence est obligatoire pour jouer un match,

est majeur,

est titulaire d'une licence FFBB,

est inscrit sur la feville de marque en tant que délégué club,

‘reste pres du temrain,
est neutre pour éviter tout débordement,

posséde les numéros de téléphone des dirigeants du club,
sail ou sont les frousses de secours,

appelle les secours en cas d'urgence.
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le DELEGUE CLUB

s'assure du bon déroulement de la rencontre,
épaule si nécessaire les personnes a la table de marque, ‘E‘
veille & la comection des joueurs, coachs et du public envers les
arbitres,

évite et calme les éventuels conflits entre les équipes ou coachs, QO“‘\
sur demande de I'arbitre, discute et calme les personnes du public,

si nécessaire, n'hésite pas a reprendre les personnes au
comportement inacceptable,

range les ballons avant le début des quarts temps, 3

ne laisse pas passer les personnes demere la chaine et , >

deriére les bancs. ? % ? \
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le DELEGUE CLUB

fait assurer la sécurité des arbitres en cas de besoin,

s'assure que les résultats ont bien é1é transmis par e-marque,
Rangele matériel (table de marque, bancs, chaises, ballons, figo, buvette...),
s'assure qu'l ne reste plus de déchets (gradins, buvette),
s'assure de I'étal des lieux en faisant le tour de I'ensemble des installations
(vestiaires, sanitaires...),
éteint toutesles lumiéres,
remonte tous les panneaux,
vérifie que les 6 portes sont bien vemrouilées :

- 2sorties de secours du gymnase,

- 1 porte du dojo+ 3 portes extérieures en bas du gymnase,
fait le tour des vestiaires pour :

. ramasser les bouteiles, vétements
. éteindre les lumiéres,

. s'assurer qu'une douche ne continue pas de couler,

- organise le goOterd'aprés-match et eninforme I'équipe adverse,

s'assure du paiement des officiels s'l y a lieu.
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